Newcomer Serie 2026

Name

1. Lauf

2. Lauf

3. Lauf

4. Lauf

5. Lauf

6. Lauf

Summe

Fundador Font
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Pippa Massive
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Uberlandia

11

[y
[y

Mateo KS
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Alex A'lir
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Moonstruck Design
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14.

Pirate Newport

15.

Hold Position

Colombo

17.

Money Shark

18.

Venom of Magic

Magicblue

20.

Meraviglia Rosso

Gil del Duomo

22.

Xandor

White Flake

Purple Flevo

Demonio

26.

Ultimate

Orla Greenwood

Carino Mar

Klara

30.

Prosecco Transs R

Omani

32.

Zara LR

Private Banker
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Die Newcomer-Serie besteht aus sechs Laufen mit Punktewertung.
Die Punktewertung erfolgt nach folgendem Schema: Der Sieger erhalt fiinf Punkte mehr als der

Zweite, der Zweite drei Punkte mehr als der Dritte und der Dritte zwei Punkte mehr als der Vierte.
Danach absteigende Punktezahl mit jeweils einem Punkt Unterschied.
Keine Punkte bei dis. oder agh.
Bei Punktgleichheit entscheidet das bessere Einzelergebnis.

Beispiel bei 10 Startern: 17 -12-9-7-6-5-4-3-2-1.




Silber Serie 2026

Name

1. Lauf

2. Lauf

3. Lauf

4, Lauf

5. Lauf

6. Lauf

Summe

Sheldrake
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Komino Blue Lagoon
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South Carolina AS
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Uranja
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Cash to Thelimit S
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Ustinov
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Olympia Greenwood

Take Five
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11.

Misty Dragon

12.

LeBron Boko

13.

Othello PS

Duke of New York

15.

Karina Charisma

Utkieker

17.

Ronja Bo

18.

Wim Hazelaar

Mark Schermer

Olivia Greenwood

Sokrates

22.

Holger

Mon General

Ulanova L.A.

Pergamon S

26.

Time of Departure

Fortebraccio Font

DJ Masi

29.

Fire Wise As
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Die Silber-Serie besteht aus sechs Laufen mit Punktewertung.
Die Punktewertung erfolgt nach folgendem Schema: Der Sieger erhalt funf Punkte mehr als der

Zweite, der Zweite drei Punkte mehr als der Dritte und der Dritte zwei Punkte mehr als der Vierte.
Danach absteigende Punktezahl mit jeweils einem Punkt Unterschied.
Keine Punkte bei dis. oder agh.
Bei Punktgleichheit entscheidet das bessere Einzelergebnis.

Beispiel bei 10 Startern: 17 -12-9-7-6-5-4-3-2-1.




